评审标准
评审工作组将组织评审专家为所有项目作品打分。每个项目作品的得分均基于以下评判标准:
1. 分赛区选拔赛
分赛区选拔赛评审委员根据以下评分标准，结合参赛作品自身特点进行打分，评分标准为百分制。
	评选标准 
	参考评价 
	权衡 

	创新创意优势 
	· 该作品是否能够针对“气候变化和可持续发展”相关的社会与民生问题提出解决方案，或为解决该问题创造了新的机会?
· 该作品是否能够产生足够的社会影响力，并有机会成为一个颠覆性的产品? 
· 该作品是否能够体现以人为本的价值观，并影响人们的行为与生活方式? 
· 作品是否是创客团队原创，而非已经商业化，而非专业公司或研究单位带有科研性质的产品原型? 
	最高 50 分

	作品的完整性 
	· 该作品是否提供了有效的问题解决方案,该方案是否清晰和完整? 
· 该作品的原型是否表达了既定功能或服务,是否能带来良好的用户体验? 
	最高 30 分

	技术的合理性 
	· 该作品的原型所选择的技术方案可否满足其预期功能的实现? 
· 作品选择的技术是否能够在效率、功能、成本方面实现平衡? 
	最高 10 分

	作品应用前景 
	· 该作品是否具有产品化可能性? 
· 作品是否具有产业领域的发展价值,能在所处行业的市场竞争中有一定的发展空间? 
· 该作品是否有机会成为创业项目? 
	最高 10 分


各分赛区选出的参加决赛的项目，须完整填写大会工作组提供的 2022 中美青年创客大赛决赛入围作品登记表并通过邮件形式提交（详见附件 3:中美青年创客大赛分赛区获奖团队信息统计表）。 



2. 决赛
（1） 决赛评审流程
决赛入围作品为基于分赛区选拔赛推荐的、经过完善和提升后的作品。决赛评审将分为两阶段，第一阶段根据分数排名，选拔出 25 支团队晋级第二阶段，第二阶段经过两轮评审选拔出最终获奖团队。
（2） 决赛评分标准
评分标准为百分制，评分规则如下:
	评选标准 
	参考评价 
	权衡 

	创新创意优势 
	· 该作品是否能够针对“气候变化和可持续发展”相关的社会与民生问题提出解决方案,或为解决该问题创造了新的机会? 
· 该作品是否能够产生足够的社会影响力,并有机会成为一个颠覆性的产品? 
· 该作品是否能够体现以人为本的价值观,并影响人们的行为与生活方式? 
· 作品是否是创客团队原创,而非已经商业化，而非专业公司或研究单位带有科研性质的产品原型? 
	最高 40 分

	作品的完整性 
	· 该作品是否提供了有效的问题解决方案,该方案是否清晰和完整? 
· 该作品的原型是否表达了既定功能或服务,是否能带来良好的用户体验? 
· 作品在初赛结束后是否有新的改进和提升? 
	最高 30 分

	技术的合理性 
	· 该作品的原型所选择的技术方案可否满足其预期功能的实现? 
· 作品选择的技术是否能够在效率、功能、成本方面实现平衡? 
· 作品采用的技术手段是否具有可实现性,能够在较短周期内产品化？ 
	最高 20 分

	作品应用前景 
	· 作品是否有较为合理的商业模式和市场规划? 
· 作品是否具有产业领域的发展价值,能在所处行业的市场竞争中有一定的发展空间? 
· 该作品是否有机会成为创业项目? 
	最高 10 分


（3） 回避原则
大赛决赛将严格遵循回避原则，其内容如下:
当参赛团队中一名或多名成员，就读的学校或就职的单位与任何评委就职的学校或单位相同的情况下，该评审在评审过程中回避此团队，不为其打分。
在分赛区选拔赛承办机构就职的评委，回避其赛区选拔推荐的团队，不为其打分。
（4） 争议解决 
如决赛第二阶段的首轮或第二轮评审出现排名相同的情况，创新创意部分分数高的团队排名优先。 
[bookmark: _GoBack]如项目之间分数差大于 0.5 的，大赛工作组与监审工作组不接受决赛评审提出的异议申诉，严格遵照评审分数排名结果。如项目之间分数差小于等于 0.5 的，大赛工作组与监审工作组接受决赛评审提出的异议申诉，由决赛评审工作组全体成员投票决定是否对该申诉进行重新讨论，如投票结果为需要重新讨论，则继续投票决定申诉内容；如投票结果为不需要重新讨论，则遵循原评审分数排名结果。
